Mif BlaBludie SDGs
besserversiehen

[ .| Iy



Impressum

Wer steckt hinter diesem
Bildungsmaterial?

Herausgeber:

SUSTAINLABEL - Verein zur Forderung
von Nachhaltigkeit in Kinder- und Jugend-
organisationen

WilhelminenstralRe 91/IIf 1160 Wien
office@sustainlabel.org
www.sustainlabel.org

Autor*innen: Johanna Walpoth,
Berith Schistek und Walter Grill (BlaBli)

Materialkoordination: Nicole Wyszecki
Bastelanleitung: Simone Plochl

Layout: Andrea Holzner

(\/sustainLabel

Kinder- und Jugendorganisationen

i v -
RN e
: - .
. e R
> u&«
- v

Katholische Jungschar i’lulrﬁi“l'{:

Geférdert durch die
REBELS

= Osterreichische

c OF Entwicklungs-
HANGE zusammenarbeit



Gruppenstunde

Mit BlaBlii die SDGs
besser verstehen

9
Zielgruppe: Kinder (6-12 Jahre) | Dauer: ca. 130-145 Minuten @

Hintergrund

Ziel dieses Methodenpakets ist es, mit Hilfe der Handpuppe BlaBl, die du dir in manchen Diozesen zu-
satzlich auch ausborgen kannst, die Sustainable Development Goals, kurz SDGs, besser zu verstehen und
sich einige davon genauer anzusehen. Es soll eine allgemeine Einflihrung in die Thematik geben, um auch
Zusammenhange sichtbarer zu machen (,,SDGs betreffen alle Lander auf der Welt und es besteht ge-
meinsame Verantwortung aller fiir alle“). Daneben soll auRerdem Platz fiir Kreatives, Bewegung und viel
SpaR sein. Die hier vorgestellten Methodenbausteine konnen zur Gruppe passend ausgewahlt werden.

Bevor die Gruppenstunde beginnt werden die SDG-Piktogramme im Raum versteckt. Damit wird dann
bei der ersten ,,Hauptmethode: SDGs verstecken® gearbeitet.

Gesamimaterial

o BlaBlu-Trailer

o SDG-Piktogramme (Anhang 1)

e SDG-Song, SDG-Songtext und ggf. SDG-Chords (Anhang 3 und 4)
o Laptop mit Internetzugang

o ggf. BlaBlii-Handpuppe aus Di6zesanbiiro (falls vorhanden)

o ggf Beamer und Lautsprecherboxen

o Stifte

o Notizzettel

e A3-Papier oder Plakatpapier



[ Fortsetzung zu ,Gesamtmaterial“ ]

e Alte Socke

e Schere

« Wolle

o HeiRkleber oder Bastelkleber mit Klammern
o Bastelfilz

e Pfeifenputzer / Chenille Draht extra dick
o Alte Knopfe oder weildes Papier
e Schwarzen Stift

o Karton
e Tixo
o Gabel
° Blelstlft
1) Trailer anschauen
10 Minuten Einstiegsmethode

BlaBli-Trailer, Laptop mit Internetzugang, ggf. Beamer und Lautsprecherboxen,
SDG-Piktogramme (im Anhang 1 und unter www.unric.org/de/17ziele/ abrufbar)

BlaBlii-Trailer (stoppen bei 1:38): www.youtube.com/watch?v=Yc-50Qrctgk&feature=youtu.be

Die Gruppe sieht sich gemeinsam das Video an. Darin werden viele unterschiedliche Themen an-
geschnitten. Folgende Fragen kannst du im Anschluss ans Video bearbeiten: An welche Frage kannst
du dich erinnern? Welche Antworten kamen vor / welche Losungen kamen vor? Was haltst du davon?
Kennst du die SDGs? Hast du davon schon einmal gehort?

Nun kannst du den Kindern kurz erklaren, was die SDGs sind und ihnen die Piktogramme dazu zeigen: SDGs
sind Zukunftsziele, die sich alle Lander der Welt untereinander ausgemacht haben. Wenn wir die alle errei-
chen, dann gibt es eine bessere Welt fiir alle, namlich fiir alle Menschen, aber auch alle Tiere und Pflanzen.
Das bedeutet, dass sie fairer - also gerechter - ist, dass es mehr Klimaschutz gibt, dass es weniger Armut
(und weniger extremen Reichtum) gibt, dass alle Kinder in die Schule gehen kénnen etc.



2) SDGs verstecken

15 Minuten Hauptmethode
SDG-Piktogramme
Die Kinder machen sich auf die Suche nach den SDG-Piktogrammen, die noch vor der Gruppenstunde im
Raum versteckt wurden. Sobald eine Karte gefunden wird, setzt sich das Kind wieder zuriick in den Kreis.
Nach der Reihe sagt jede Person etwas zur Karte. Was ist darauf zu sehen? Was kdnnte das bedeuten?
Welches Ziel konnte das sein? Warum ist das Ziel so wichtig?

Im Anschluss daran werden die Piktogramme wieder eingesammelt.

Wichtig: Die Karte beschreibt das Kind vorerst alleine. Die anderen Fragen kann die gesamte Gruppe
gemeinsam uberlegen und besprechen.

3) Ichbin,ichbin,ichnehme

15 Minuten Hauptmethode
SDG-Piktogramme in der Anzahl der Teilnehmenden

Alle Teilnehmenden haben je ein SDG-Piktogramm. Sie stehen im Kreis, ein Kind geht in die Mitte und
stellt das eigene SDG vor, z. B. ,Ich bin das SDG 1, keine Armut, wer passt zu mir?*.

Jetzt stellen sich links und rechts zwei weitere Kinder dazu, stellen ihr SDG vor und erklaren, warum sie

zum SDG 1 gehoren, z.B. ,,Ich bin das SDG 2, kein Hunger. Ich passe zu dir, weil Menschen, die nicht arm

sind auch keinen Hunger leiden mussen.“ ,,Ich bin das SDG 4, hochwertige Bildung. Ich passe zu dir, weil
Menschen mit besserer Bildung selten arm sind.“

Das Kind mit SDG 1 wahlt nun, welches Ziel mit ihr/ihm wieder in den Kreis geht. Die dritte Person stellt
sich wieder zurtick in den Kreis und das Spiel beginnt von vorne. Wichtig: Bei der Auswahl, welches SDG
am besten zum eigenen Ziel dazu passt, darf das Kind alleine und selbststandig entscheiden. Es gibt
kein richtig oder falsch.

4) SDGPlakate gestalten

30 Minuten Hauptmethode
SDG-Piktogramme, Stifte, Notizzettel, A3-Papier oder Plakatpapier

Alle Kinder sehen sich die SDG-Piktogramme an und suchen sich jeweils eines aus. Die Kinder Giberlegen,
welche Ziele, ihrer Meinung nach, zusammenpassen und bilden danach Kleingruppen. Vorzugsweise
finden sich 3 Kinder in einer Gruppe zusammen - sie konnen es sich sonst auch selbst aussuchen, zu
wievielt sie zusammengehen. Jedes Kind gestaltet ein eigenes Plakat zu dem ausgewahlten SDG-Pikto-
gramm und notiert etwa 3 bis 4 Stichworter.

Alle Teilnehmenden prasentieren ihre Plakate, wenn sie mochten und sprechen in der GroRgruppe dariber.



[ Fortsetzung zu ,SDG Plakate gestalten® ]

5) BlaBluibasteln

45-60 Minuten Hauptmethode
im Anhang 2 aufgelistet

Die genaue Bastelanleitung und welche Materialien du zur Herstellung des BlaBliis benétigst, findest du
in Anhang 2.

6) SDGSong

15 Minuten Abschluss
SDG-Song, Laptop mit Internetzugang, ggf. Beamer und Lautsprecherboxen

https://sustainlabel.org/bildung/ ; eingebettet bei ,,weitere Materialien und Inhalte: Der SDG-Song
von Mark Shepard & gesungen von Ajla“

Alle sitzen in einem Kreis und horen den SDG-Song an. Der Song handelt davon, dass wir ZUSAMMEN die
Welt verandern konnen und dass es daflir noch nicht zu spat ist. Hier kann nochmals zusammengefasst
werden, was in der Gruppenstunde gemacht wurde und inwiefern jede Person einen Beitrag fiir eine
bessere und gerechtere Welt leisten kann. Den Songtext zum Mitsingen und die Akkorde zum Mitbegleiten
findest du in Anhang 3 und 4.



[ Anhang 1 ]
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BLABLU

Die Ankunft

Deine Bastelanleitung

BlaBIlu ist ein kleines Wesen, das die Welt entdecken
will. Ihm liegt unsere Erde am Herzen und es setzt
sich fur sie ein. Damit du dir auch ein kleines BlaBIu

basteln kannst, brauchst du hauptsachlich
Materialien, die du bei dir zuhause finden kannst.
Wir starten mit einer alten Socke: Sie wird das
Grundgerist von BlaBlu sein.

Eine Bastelanleitung von Simone Plochl fiir die Katholische Jungschar Osterreich.
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BCa

Du brauchst:

(O eine alte Socke

() eine Schere <

O wolle @,

(O Heilkleber oder Bastelkleber mit Klammern
(O Bastelfilz in den gewiinschten Farben

(O Pfeifenputzer / Chenille Draht extra dick
() alte Kndpfe oder weiRes Papier und einen
(O schwarzen Stift fur die Augen

(O Karton

(O einen Streifen Tixo

(O eine Gabel =——

(O Bleistift s
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Zeichne zu Beginn eine
Rundung um deine

Finger und schneide den *die Rundung sollte spater
in deine Socke passen.

|| Karton doppelseitig aus. Mach sie also nicht all zu
grof3.

Nun haben wir zwei Halbkreise, die spater als Maul
von BlaBli dienen.
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Die beiden Halbkriese kleben wir im nachsten Schritt
in der Mitte zusammen.

Achte darauf, dass zwischen den Halbkriesen ein
kleiner Abstand ist. Die beiden Halbkreise bilden
spater Gaumen und Zunge von BlaBlIu.
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Du kannst den Karton auf
einer Seite anmalen oder
mit Bastelfilz bekleben.
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SCHABLONEN SEITE

Sehuneide die Schablonen diecer Seite fiir die kommenden
Sehritte aus.

SCHABLONE FUR DIE

OHREN

diese Linie nur falten
und vorsichtig
anzeichnen.
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Nun haben wir das Maul von BlaBl fertig vorbereitet.
Wahrend der Kleber trocknet, bereiten wir Ohren und
Zunge von unserer Puppe vor.
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Zeichne dazu die Schablone auf einen Filz deiner
Wahl. Schneide die Ohren aus. Das untere Ende
schneidest du bis zur Markierung ein, damit du die
beiden Enden spater tibereinander kleben kannst.

Lass die Ohren trocknen.
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Wahrend die Ohren trocknen bereitest du die Zunge
vor. Nimm dazu die Schablone auf Seite 5 oder
zeichne ein Herz nach belieben.
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Fur die Augen kannst du einen Kreis aus Papier
ausschneiden, einen schwarzen Punkt in die Mitte
malen und aufkleben. Oder du schenkst BlaBlI
Augen aus alten Knopfen.
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Nun haben wir Ohren, Zunge und Augen von BlaBli
vorbereitet. In der Zwischenzeit sollte das Maul fertig
getrocknet sein. Damit BlaBlU spéater "sprechen”
kann, lassen wir das Maul nun wie auf dem Bild in der
Socke verschwinden.
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Nun schneidest du die Socke entlang des Mauls
vorsichtig auf.
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Jetzt hast du die aufgeschnittene Socke und das
Maul.
Klebe die entstandene Offnung der Socke mit
HeilRkleber an den Rand des Mauls.
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Alternativ kannst du Maul und Socke mit Bastelkleber
zusammenkleben und mit Klammern fixieren.

Falls du einen glatten Schluss - also das Ende vom
Maul - haben mdchtest, kannst du zuerst nur das
Kartonmaul mit der Socke zusammenkleben und

danach erst den gelben Filz aufkleben.
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Jetzt haben wir den Korper von BlaBIli fertig. Lass
uns BlaBlUu zum Leben erwecken! Dazu kleben wir
Augen, Ohren, Zunge und Fihler auf.
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BlaBIi nimmt Form an.
Halbiere fur die Fuhler einen Pfeifenputzerdraht und
biege die Enden so, dass ein kleines L entsteht.
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Klebe die Fuhler am
unteren Bogen so auf den
Kopf, dass sie den Platz
zwischen den Ohren
ausfllen.

Damit die Fuhler Buschel bekommen,
stellen wir kleine Puschel aus Wolle
mithilfe der Gabel her.

Lege ein kirzeres Stiuck Wolle entlang der Zacken
auf die Gabel. Damit binden wir spater das Puschel
zusammen. Wickle die restliche Wolle (ca. 3x
Armlange) quer um die Gabel.
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Knote den kurzen
Faden fest zusammen
sobald du mit dem
Wickeln fertig bist.

Zieh den Puschel von
der Gabel.

Und schneide den
Bogen entlang der
entstandenen Kante
auf.
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Wiederhole das Ganze
noch einmal. Nun
solltest du zwei dieser
Puschel haben.

Klebe die Puschel nun
ans obere Ende der
Fuhler.
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Unser BlaBl ist fast fertig!
Damit unsere Puppe noch Arme bekommt, erstellen
wir eine Kordel.

Fir eine Kordel nimmst du mindestens zwei Faden
gleicher Langer (ca. 3m) und drehst die Enden der
Schniire gemeinsam in die entgegengesetzte
Richtung.

Tipp: Hol dir eine zweite Person. Eine*r dreht nach
links und eine*r nach rechts.

Nach ein paar Umdrehungen legt ihr die Schnire in
der Mitte zusammen. Dadurch entsteht eine Kordel.

Knote die Enden der Kordel fr BlaBll ab. ‘

N Auf Youtube 9ibt e¢ ganz tolle
[ GNER \
\ e | Evklérvideoc, falle ec deine ercte

N Kordel ict.
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Jetzt hast du einen BlaBIli ohne Arme und eine
Kordel. Klebe die Kordel an gewlnschter Stelle an.

v 3

Fur etwas Flle im Kopf - also einen runderen Kopf -
kannst du Papierschnipsel, Stoffreste oder
Schaumstoff in den Kopf von BlaBlu geben. Das ist
aber kein Muss!
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TADAAAAI!

Dein ganz percénlicher BlaBli ict fertig!
Viel Spaft be plCIINIE, /

S

Bastelanleitung erstellt von Simone Plochl flr die
Katholische Jungschar Osterreich.
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Bastelanleitung BlaBlu



Anhang 3

Together We Can Change The World

Mark Shepard
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Anhang 4

Together We Can Change The World

Mark Shepard

Intro

Strophe

A E G A
One two three four five six se-ven eight, | be-lieve it's not too late, to-geth-er we can change the world.

A E G A

Lay the puz-zle pie-ces out, find out what it's all a-bout, to-geth-er we can change the world.

Refrain

F#m D A E

Can’tdo it by my-se-If, so I'm asking for your he-lp,  to-geth-er we can change the world.

F#m D A E

Sail past where it's been chart-ed, roll your sleeves up let's get start-ed,  to-geth-er we can change the world.
G A
To-geth-er we can change the world.

Strophe

A E G A
With our hands and with our hearts, we can dare to make a start, to-geth-er we can change the world.

A E G A
What if we spoke with one voice, knowing that we hat a choice, to-get-her we can change the world.

Refrain

Strophe

A E G A
Change your mind and change your life, set a-side the fear and strive, to-geth-er we can change the world.

A E G A

When we open up our eyes, then we start to re-al-ize, to-geth-er we can change the world.

Refrain 2 mal
Outro

A E G A
One two three four five six se-ven eight, | be-lieve it's not too late, to-geth-er we can change the world.



